
디바이스드라이버프로그래밍(3)

Push Button 디바이스드라이버

 blocked 입력
 입력이공급될때까지기다려서, 입력이공급되면입력을반환함

 인터럽트를사용한 blocked 입력
 버튼이눌려질때까지 wait 상태가됨
 버튼이눌려지면 interrupt handler가실행되어 wait 상태인프로세스를
깨우고눌려진버튼정보를반환함

 Push Button Key Parallel Port
 주소:  0xFF200050
 레지스터: 
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Push Button 디바이스드라이버(계속)

 디바이스드라이버의예
 push button을 1개의 device로다룸 (/dev/key)
 read() 함수 – 현재눌려진버튼값을읽음 (4-bit)

 인터럽트구동입력 – 버튼이눌려질때에입력하여반환

 인터럽트 ID

 interrupt mask register
 해당 bit가 1이면해당입력이바뀔때에 interrupt 요청

 edge capture register
 0에서 1로변화된입력위치의비트를 1로설정
 write 동작은이레지스터값과관련된인터럽트를 clear 시킴
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header 등

 파일 "key.c"
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file operation 함수작성

 read() 함수는다음 page
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read - 인터럽트를사용한입력
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wait_event_interruptible(&WQ, cond)

wake_up_interruptible(&WQ)

WQ wait queue

DECLARE_WAIT_QUEUE_HEAD(WQ);

read()

irq_handler()

key button

interrupt

key_data

read 함수/인터럽트핸들러
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모듈 init/exit 함수
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"Makefile"

응용프로그램

 파일 "app_key.c"
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실행

 커널모듈설치
# make
# mknod /dev/key c 242 0
# insmod key.ko
# lsmod … 확인

 응용프로그램
$ cc –o app_key app_key.c
$ ./app_key
key data = 2
$
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Push Button 디바이스드라이버개선하기

 한번에한프로세스만장치를사용가능하도록함
 open, release 함수수정
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